
SZENARIOBOGEN  von Magier: V 1.2

Gesamt

Gesamt

6

7

Schatz W20
Zauberbuch (ZB), Schriftrolle (SR), Zaubertrank (ZT), mag. Waffe (MW), mag. Rüstung (MR), mag. 

Artefakt (MA)
GK EP

6

Schätze, Quests und andere Ereignisse
+

50 EP pro Schatz + Ergebnisse der Schatztabelle (S.57) können hier eingetragen werden

+

50 EP pro Schatz + Ergebnisse der Schatztabelle (S.57) können hier eingetragen werden
+

5

Erfolgreiche 

Zauber

Pro erfolgreich gewirktem Zauber 10 EP Gesamt EP

7

Notiz

Gesamt EP

Gesamt EP +

Schätze, Quests und andere Ereignisse

5

8

3

4

2

1

Ausgeschaltete 

Gegner

Krieger 40 EP, Lehrling 80 EP, Magier 150 EP Gesamt EP

SZENARIO / SPIEL Datum

8

GK EP

1

2

Schatz
Zauberbuch (ZB), Schriftrolle (SR), Zaubertrank (ZT), mag. Waffe (MW), mag. Rüstung (MR), mag. 

Artefakt (MA)
W20

DatumSZENARIO / SPIEL

4

3

Notiz

Erfolgreiche 

Zauber

Ausgeschaltete 

Gegner

Pro erfolgreich gewirktem Zauber 10 EP

Krieger 40 EP, Lehrling 80 EP, Magier 150 EP


